Navod na vvhotoveni zasnézenych koleji v Rail Simulatoru

V tomto navodu se pokusim vysvétlit jak postupovat pfi zasnéZzovani vasich trati pomoci mnou
zhotovenych objektd. Balicek se instaluje klasickym zplsobem pomoci Package Manageru.

Pro zacatek jsem zvolil snéhovou vrstvu sahajici tésné pod hlavu kolejnic. Pozdéji mozna zkusim
udélat i vyssi snéhovou vrstvu podél trati.

Vzhledem ktomu, Ze se jedna o objekty viditelné pouze zimnim obdobi, je textura objekt(
v ostatnich roc¢nich obdobich prihledna.

Nejdfive se seznamime s jednotlivymi objekty. Snéhovy balicek obsahuje tyto soubory:

CZ Snih trat kolej 1 L zkr. O1
CZ Snih trat kolej 1 OT

CZ Snih trat koleje 2_4,1m C
CZ Snih trat koleje 2_5,0m C
CZ Snih trat vymena OT

CZ Snih vymena P zkr.0,5m

CZ Snih vymena P zkr.1m O7
CZ Snih ZST kolej 1 L zkr. O
CZ Snih ZST kolej 1 OT

CZ Snih ZST koleje 2 OT

CZ Snih ZST koleje 3 OT

CZ Snih ZST vymena OT

Jedna se o objekty s témito profily:

Snih trat kolej 1 L zkr. - snéhova vrstva pro jednokolejnou trat vlevo sefiznuta. Objekt neni zakonéen
koncovymi objekty.

Snih trat kolej 1 - snéhova vrstva pro jednokolejnou trat. Souéasti objektu jsou koncové objekty.

Snih trat koleje 2_4,1m - snéhova vrstva pro dvojkolejnou trat s osovou vzdalenosti koleji 4,1 metr(.
Soucdsti objektu jsou koncové objekty.

Snih trat koleje 2_5,0m - snéhova vrstva pro dvojkolejnou trat s osovou vzdalenosti koleji 5 metr(.
Soucdsti objektu jsou koncové objekty.
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Snih trat vvmena - snéhova vrstva pro vyménovou c¢ast tratové vyhybky. Objekt neni zakoncden
koncovymi objekty.

Snih vwmena P zkr.0,5m a Snih vvmena P zkr.1m - snéhova vrstva pro vyménovou ¢dast vyhybky
vpravo sefiznuta o Sifce od kolejnice 72 m a 1 m. Objekty nejsou zakonceny koncovymi objekty.

Snih ZST kolej 1 L zkr. - snéhova vrstva pro jednu kolej ve stanici vlevo sefiznuta. Objekt neni
zakoncéen koncovymi objekty.

Snih ZST koleje 2 - snéhova vrstva pro dvé stanini koleje s osovou vzdalenosti koleji 5 metrd.
Soucdsti objektu jsou koncové objekty.

Snih ZST koleje 3 - snéhova vrstva pro tfi stani¢ni koleje s osovou vzdalenosti koleji 5 metrl. Soucasti
objektu jsou koncové objekty.

Snih ZST vvmena - snéhova vrstva pro vyménovou ¢ast stani¢ni vyhybky. Objekt neni zakoncen
koncovymi objekty.
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Objekty pro poutziti ve stanici maji pozvolnéjsi sklon, aby prechod na okolni terén nebyl strmy.
Zacatek sklonu je umistén tak, aby zacinal az za % vzdalenosti dvou sousednich koleji a tim vznikla ve
stanici souvisla snéhova plan.

vevs

Pro snadnéjsi pozdéjsi editaci (v pripadé potreby) je osa snéhovych objektl posunuta o jeden
metr do strany. To znamena, Ze v panelu nastaveni objektu (tfeti panel od shora) si u polozky ,Track
Offset” nastavime hodnotu 1.0. Potom se budou objekty pokladat do osy koleje.

VSechny objekty (viz prvni obrazek) jsou umistény do nabidky taZzenych objektli zndzornénych
pytlickem (posledni nabidka).

Aby bylo vidét, co délate je tfeba objekty pokladat v nastaveném zimnim obdobi.

A ted' uZ k vlastni stavbé:

1) Trat:
Pro traté je to jednoduché. Podle navodu, napft. z této webové stranky
http://steam4me.railpage.org.au/RailSimulator/tutorials/rs add fence.html

si oznacime misto (odkud — kam), kde chceme pridat do koleje objekt se snéhovou vrstvou. Po
zobraceni Zlutych Sipek smétujicich ke koleji si z nabidky ,miscellaneous” vybereme pfislusny
tratovy objekt a klikneme na néj. Potom si vybereme jednu ze Zlutych Sipek (symetrické objekty
Ize pokladat jak zprava, tak zleva) a klikneme na ni.

CZ Nasep01 OT

CZ Podlozi01 S49 OT

CZ Podlozi02 S49 OT

CZ Podlozi03 S49 OT

CZ Prazce D2Cf S49 OT

CZ Prazce D2Cf T5a S49 OT
CZ Snih trat kolej 1 L zkracena
CZ Snih trat kolej 1 OT

CZ Snih trat koleje 2_4,1m OT
CZ Snih trat koleje 2_5,0m OT
CZ Snih trat vymena OT

CZ Snih vymena P zkracena O1
CZ Snih ZST kolej 1 L zkracenz
CZ Snih ZST kolej 1 OT

CZ Snih ZST koleje 2 OT

CZ Snih ZST koleje 3 OT

CZ Snih ZST vymena OT
tunnel trackless
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CZ Snih trat kolej 1 OT

Tim se objekt vlozi do koleje. Takto pokracujeme, dokud nemame vse potiebné zasypano snéhem.
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2) Stanicni kolej:
Postup je stejny jako u tratovych koleji, pouze si vybirame z objektd uréenych pro staniéni koleje.

3) Vyhybka:
Zde jiz je postup sloZitéjsi. Nejprve si popiSeme postup zasypani vyhybky, ktera nema blizko své

vyménové ¢asti vyménovou ¢ast jiné vyhybky.
a) Zasypeme objektem Snih ZST kolej 1 kolej az k jazyklm vyhybky.

b) Zasypeme objektem Snih ZST vvmena vymeénovou cast vyhybky z obou stran. Na délku
pocitdame s pfesahem — tento objekt nema konce. Tento objekt je orientovan tak, Ze Sirsi ¢ast
od osy koleje je vzdy za krychli a Sipka ukazuje do sméru kratsi ¢asti.

Poznamka: Na obrdazcich mlzete vidét rozdil v zabarveni textury snéhu na mych objektech a
na terénu Texturu jsem délal dle zabarveni terénu u mé trati a tam jsou stejné. U
této mé zkusebni trati vSak ne. Pokud by nékdo potreboval texturu jiného odstinu
necht se na mne obrati a domluvime se.
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c) Zasypeme objektem Snih ZST kolej 1 zbytek vyhybky.
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CZ Nasep01 OT

CZ Podlozi01 S49 OT

CZ Podlozi02 S49 OT

CZ Podlozi03 S49 OT

CZ Prazce D2Cf S49 OT

CZ Prazce D2Cf T5a S49 OT
CZ Snih trat kolej 1 L zkracena
CZ Snih trat kolej 1 OT

CZ Snih trat koleje 2_4,1m OT
CZ Snih trat koleje 2_5,0m OT
CZ Snih trat vymena OT

CZ Snih vymena P zkracena O1
CZ Snih ZST kolej 1 L zkracenz
CZ Snih ZST kolej 1 OT

CZ Snih ZST koleje 2 OT

CZ Snih ZST koleje 3 OT

CZ Snih ZST vymena OT
tunnel trackless

CZ Snih ZST kolej 1 OT
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Ato je celé.

V ptipadé zhlavi, kde jsou vyménové ¢asti dvou vyhybek blizko sebe je tfeba ve vyménach na
sousednich stranach nejprve pouzit objekt Snih vwmena P zkr.0,5m a nasledné Snih vwvmena P
zkr.1m. Tim dosahneme nezasypani sousedni vyménové casti.

=
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4) Anglicka vyhybka:

Postup zasypavani vychazi z klasické vyhybky. To znamen3, Ze zasypeme vsechny Ctyfi vétvé az
k jazyklm objektem Snih ZST kolej 1 - obrazek vlevo. Potom zasypeme cely stfed vyhybky po
obloukovych kolejich objety Snih ZST vvmena - obrdzek vpravo.

A ted jiz zbyva dozasypat stfed vyhybky bez pohyblivych ¢asti jazyk( objekty Snih ZST kolej 1.
Staci zasypat jen jednu kolej a je jedno, kterou k tomu pouZijete.

Ano, jsem si védom, Ze ,vymeteni“ stfednich jazykl neodpovida uplné presné realité, ale zatim
mne nenapadlo jak to vyresit 1épe.

A to je tedy vSe. Domnivam se, Ze vySe popsané zpUsoby zasypavani koleji by méli pro zakladni
praci stacit. Preji vdm hodné trpélivosti pfi praci, nebot teprve pak se dostavi pozadovany
vysledek.

Pripadné dotazy ¢i naméty na rozsireni o dalsi potifebné objekty piSte na email: TrutO@seznam.cz

Oskar Trut

Stranka 6



